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Méthode Agile :
Scrum Master / Product Owner

Certitication : “Gérer les équipes en mode Agile”
(RS 5449)
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2 jours (14h)
3jours(21h)

Méthode Agile

Scrum Master / Product Owner

Certifiante

Divers finacements

* Savoir identitier des User Stories
fonctionnelles a partir des besoins
utilisateurs

* Détinir les critéres d'acceptation

d'une User Story

S}1493lq0

 Savoir constituer un Backlog de
produit utilisable

* Planifier la production de valeur
des incréments au cours des
Sprints

* Obtenir les certifications “Gérer

les équipes en mode Agile” &

A distance
©

ENn

, | possibles
Présentiel

“Gérer les
équipes en mode Agile” &
Scrum.org (PSM 1 ou PSPOI1)

Double certification :

50% d'apprentissage par la pra tique

au travers d'ateliers ludiques

Expertise : Consultant et Formateur,

avec plus de 10 ans d'expérience

Logiciel de gestion de projets
Agile : -25% sur IceScrum, logiciel de

gestion consacre a Scrum

PSMI1 ou PSPOI1

Contenu du cours

éthode Scrum

es liers de Scrum

L'é

- Présentation & Rappels sur 'Agilité e Scrum, les 3 réles (Product Owner,

L
L
U

cines de I'Agilité m Master, Equipe de développement)

bilités de ch o]
anifeste Agile et ses 12 principes onsabiiites de chaque role

cle de vie différent Les pratiques d'ingénierie agiles du logiciel

» Serious Game : Lego4Scrum découverte

Scrum par la pratique des légos
3- Le Product Owner en détail

lui qui définit la vision produit

isonnement dirigé par la Business

du ROl (Retour Sur

Identifier les Features et les Acteurs
(Personas)

Prioriser le Backlog

» Atelier : Définition de la vision produit &

rédaction de Features



Méthode Agile

Scrum Master / Product Owner

Backlog de produit

e vie d'une User Story

les Users Stories a partir des
Features

Découper et détailler et prioriser les Users
Stories dans le Backlog de produit

Business Value et Effort quelles différences ?
» Atelier : Rédaction / découpage de Users
Stories et écriture des criteres

d'acceptations

amarrage et déroulé du Sprint

ation de sprint

Scrum : 3 questions quotidiennes
Gestion des impondérables

L'avancement du sprint

Les tests dans un contexte Agile

» Atelier : Session de planification de sprint
: Création des taches

» Innovation game : Scrum from Hell

» Atelier : Déroulé de sprint complet avec

Daily scrum

Suivre la qualité

Comprendre les Burndown Charts

Gestion du backlog et préparation
int
ech es d'estimations des Users Stories

ion & plans (Périmétre fixé, Date

fixée)

Vélocité estimée & mesurée de I'équipe
Définition de prét et de fini
» Atelier : Animation session estimation

par Planning poker

7-
fi

endre en compte le Feedback et
e Sprint

ndre en compte le changement

intérét de la démo et des incréments par-
tiels

S'améliorer a intervalles réguliers

La « sprint retrospective»

» Atelier : Sprint review avec des stakehol-

ders
» Innovation game Animation d'un

rétrospective avec le Speed boat

paration a la certification

e d'un test a blanc en situation

ail de groupe et correction collective
Préconisations et mode d'emploi, les

piéges a éviter et le vocabulaire

P Examens a passer apreés la

formation : Certification “Gérer

les équipes en mode Agile”
RS5449 + Certification

SCRUM.ORG (PSM1 ou PSPOI)



